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La pertinence de ce projet de recherche est valorisée par:  

Les avancées possibles au sein du Ministère de l’Éducation concernant
l’emploi de l’apprentissage par le jeu au delà du niveau préscolaire
La planification d’une SEA suivant les principes de l’apprentissage par le
jeu pouvant être utilisée par les personnes enseignantes en sixième
année du primaire (Takeuchi et Vaala, 2014)
L’effet sur l’intérêt situationnel, et par le fait même, sur la motivation
scolaire
Les apports scientifiques au niveau des écrits liant l’apprentissage par le
jeu à l’intérêt situationnel et aux élèves de la sixième année du primaire
(Boyle et al., 2016; Dean et Wenner, 2025; Koskinen et al., 2022)

La
motivation

scolaire

Une des préoccupations des
acteurs et actrices du

domaine de l’enseignement

Au fil des années au primaire, la motivation scolaire tend à
diminuer, atteignant son point le plus bas en sixième année
(Archambault et Chouinard, 2016; Nayir, 2016; Wright et al.,
2020).
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viser l’intérêt
situationnel des

élèves 

Le déclenchement et le maintient de l’intérêt situationnel peut contribuer à
la motivation scolaire. 

Cela permettrait de motiver les élèves n’ayant pas d’intérêt préexistant
envers tout élément du milieu scolaire (Hidi, 2001).

Pour favoriser l’intérêt situationnel, il
faut employer une méthode
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signifiante

défi
interactive

nouvelle

(Hidi, 2001)

La méthode d’enseignement
utilisée majoritairement en

sixième année 

La méthode d’enseignement
magistrale (Ural et al., 2017)

L’apprentissage
par le jeu

est susceptible de favoriser l’émergence
de l’intérêt situationnel (Plass et al., 2015)

Les écrits sur
l’apprentissage par le jeu

le niveau d’éducation préscolaire
(Bowlby, 2016; Brougère, 2010;

Dean et Wenner, 2025)

Question de recherche

Quel est l’effet de l’apprentissage par le jeu lors du pilotage de situations
d’enseignement et d’apprentissage sur l’intérêt situationnel perçu d’élèves de

la sixième année du primaire?

L’intérêt

L’intérêt est un état psychologique marqué par de la motivation, de la
persévérance, de l’attention et de la concentration (Hidi, 1990, 2000). 

L’intérêt individuel

préférences
personnelles (Hidi, 2001)

produit d’un stimulus de
l’environnement d’apprentissage (Hidi

et Renninger, 2006)

Deux types d’intérêt

Les dimensions de
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situationnel (Potvin
et al., 2023)

La dimension
liée au plaisir

La dimension
liée à la valeur

La dimension
liée à l’attention

La dimension
liée à l’utilité

Les situations d’enseignement et
d’apprentissage (SEA)

Une SEA est une séance d’enseignement planifiée par la personne
enseignante, visant le développement de compétences chez les élèves et

suivant une méthode d’enseignement  (Hérold, 2019).
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